Indledning

Jeg er en studerende fra Slagelse paedagog seminarium, som i min 2 praktik periode i instutitionen
Sgbjerggard Bgrnegard, har valgt at lave et aestetisk drama/musik projekt. Nar jeg siger aestetisk
projekt, mener jeg et projekt, hvor indtryk ggres til udtryk, at eksempelvis en fortzelling
dramatiseres og spilles som skuespil. Projektet er bygget op omkring en historie, som omhandler
fantasi gen, Dyre-lyre-land, hvorpa der befinder sig 5 forskellige byer. Hver by har hver deres
magisk talende dyr og hver deres kultur. Udover dette har dyrene hver deres specielle made at
hilse pa hinanden, som indebaerer brugen af forskellige kropsdele eks: Selerne hilser pa hinanden
med lufferne. Denne historie fortaelles via gulvteater og ud munder i et lille teaterstykke, som
bgrnene skulle agerer.

Dette er yderligere et projekt, som tager afseet i de 7 intelligenser og som igennem forskellige
aktiviteter prgver at fa flest af disse i spil. Kort sagt er dette projekt bygget op omkring et univers,
der opfordrer til og tager afsaet i leg, leering, sang, dans, fantasi og fortaelling. Et univers hvor bgrn
i forskellige aldersgrupper kan vaere med og en del af fellesskabet, pa hver deres niveau. Sidst
men ikke mindst passer projektet ind i Sgbjerggard Bgrnegard’s laereplaner. Under oktober og
november er temaet: Krop og bevaegelse. Herunder passer teater og brugen af kroppen til udtryk
og leg jo godt ind.

Malformulering

Jeg udfgrte nogle forskellige aktiviteter med bgrnehavebgrn i alderen 3 til 5 ar. Mine mal med
projektet var fglgende:

e Atarbejde med at give bgrnene en god musikalsk oplevelse.

e At arbejde med at styrke bgrnenes fortzelleevne og lade dem bruge deres fantasi og
forestillings evne, dermed gge selvtilliden.

e Atarbejde med at stimulere bgrnene motorisk og sprogligt, dermed gge selvtilliden.

o At opbygge et feelles “lege”- univers, hvor alle bgrn kunne veere med.

Jeg gik den fgrste dag meget foran bgrnene, men som dagene skred frem og forlgbet blev kendt
for bgrnene, gik jeg, nar det var muligt, ved siden af bgrnene.

Malgruppen

Jeg valgte en gruppe bgrnehavebgrn i alderen 3 til 5 ar, velvidne at der ville vaere et meget stort
spaend i forhold til hvilke kompetencer og niveauer, disse aldersgrupper besidder. Hos mig
vaegtede det dog hgjeste, at bgrnene fra "min” stue fik en fzelles sjov oplevelse frem for, at jeg tog
en enkelt oplagt - og maske nemmere - gruppe sa som storebgrnsgruppen. For mig var det et
personligt mal, at fa dette projekt tilpasset mest muligt, sa alle bgrn kunne veere med pa hver
deres niveau. Derfor er projektet ogsa bygget op ud fra Howard Gardernes 7 intelligenser, og i
hver enkelt aktivitet har jeg prgvet at fa flest mulige af disse intelligenser i spil.

Projektet med drama/musik er oplagt for storebgrnsgrupper, altsa bgrn i 5 ars alder, netop fordi
de ofte har en veludviklet fantasi og et veludviklet sprog. | denne alder kan de fleste synge rent og



folge en melodi. Spontansang er i denne alder barnets egen musikalske udtryksform. De har ogsa
et stort repertoire af sange og kan nemt forholde sig til nye.

Yderligere kan de fleste 5-arige bgrn forholde sig til forskellige begreber, sa som hgjre og venstre,
og kender navnene pa de fleste kropsdele. Denne gruppe kan ogsa deltage i felles leg i lengere
tid, da de ogsa har evnen til at fglge sociale spille regler og samarbejde med andre bgrn® De 5-
arige var altsd oplagt til sa stort et projekt, som bade indeholdt historien, som de skulle huske,
sangene der skulle leeres, og skuespillet, som skulle udgves. Dog var jeg opmaerksom pa3, at selv for
de store bgrn kan dette vaere en udfordring.

For at ggre projektet “bgrnevenligt” for de mindre bgrn pa 3-4 ar er der lagt en tydelig,
genkendelig og klar ramme om hver enkelt dag. Denne ramme skulle ikke kun give en
fornemmelse af programmets begyndelse og afslutning men ogsa skabe en genkendelsesglaede
hos alle bgrnene. Yderligere er der i aktiviteterne gjord plads til, at de mindre bgrn kan ngjes med
at nynne med eller blot lave fagter. Nogle af bevaegelsesmgnstrene i sanglegene og teaterstykket
er ogsa lavet ud fra de fysiske og grundleeggende bevaegelses mgnstre, som denne malgruppe kan
vaere med pa sa som at krybe, kravle og Igbe.

Bgrn i denne alder kan have svaert med at koordinere flere forskellige bevaegelsesmgnstre pa en
gang, hvilket ofte skyldes at de bruger al deres opmarksomhed pa de enkelte bevagelser, og
dette er ogsa en gruppe, som lgser mange opgaver via mesterlaere. Derfor valgte jeg at lave
mange gentagelser i bevaegelsesmgnstrene og jeg gav samtidig, bgrnene mulighed for at imiterer
mig som voksen, nar jeg gik foran og muligheden for at imiterer hinanden. Endnu en ting som jeg
tog hgjde for var, at denne malgruppe ofte har stgrst udbytte ved at fa introduceret en enkelt leg
af gangen, og efterfglgende tog den naeste leg gerne tage afszet i den gamle. Dette gg@r det lettere
for de sma at veere med, da de kan sgge inspiration i den gamle leg.

Rammefaktorer

Institutionen, som jeg er i praktik hos, har et stort bevaegelses lokale, som jeg fik stillet til
radighed. Det ligger pa 1. sal naesten fri for stgj. Rummet er stort og lyst og her er gode
bevaegelsesmuligheder, yderligere er der et pulterkammer, hvor jeg kunne gemme ting veek fra
nysgerrige gjne. Projektet forlgb to gange over en 3 dagsperiode (onsdag til fredag) Jeg mgdte ind
ca. kl. 09.30 for at ggre klar til at starte kl. 10.00, da jeg havde bgrnene fra 10.00 til 11.00. Hver
dag var ngje planlagt, og jeg havde forberedt og lzert forskellige sange, lege og fortallingen.

Antallet af deltagere var meget varierende i de forlgbende dage, men |3 pa ca. 15 -19 plus stuens
to paedagoger, som fungerede bade som observatgrer og hjalpere.

Indhold:
Herunder kan man laese naermere om mit program for de forskellige dage.

Bade pa fgrste, anden, tredje og fjedre dag startede jeg med, at samle bgrnene om en rgd pude i
en cirkel og synge sangen: Dav dav alle sammen. Derefter fordelte jeg bgrnene i sma grupper efter
hgjde pa en stor red madras og fik sat bgrnene ned og gjord klar til fortelling. Sa tog jeg de

! Trads, tidlig registrering af sprogudvikling, specialpadagogik forlag. 5. Oplag 2008 s.45-46.



"magiske” seebebobler frem og introducerede remsen: “Saebeboble tryl for os”. Fortellekisten blev
derefter dbnet med sabebobler og sa startede gulvfortzllingen om Dyre-lyre-land. Efter
fortaellingen blev bgrnene igen samlet i en rundkreds ude pa gulvet og sanglegen ”"Kittekat” blev
leget og sunget. Her star bgrnene i rundkreds og agerer de dyr, der synges om. De tager hinanden
i h®@nderne i omkvaedet og danser rundt. Til afslutning sang vi sangen: Farvel nu til alle...

Onsdag i den fgrste uge delte jeg yderligere bgrnene op i grupper og tog et stilbillede. Her skulle
Bdrnene viser, hvordan dyrene som de nu praesenterede fra Dyre-lyre-land, bevaeger sig og ser ud.

Torsdag lavede vi ud over ovenstdende program ogsa en trommestop leg. Mens tromme spillede
agererede bgrnene et angivet dyr og deres made at hilse pa hinanden pa, ndr trommen stoppede
sat de sig ned. Et nyt dyr blev angivet, og trommen spillede videre.

Fredag blev teaterstykket vist via gulvteater og derefter blev selve skuespillet gvet. Til sidst blev
der pa stuen uddelt papirer med billede af bgrnene selv, og figurer som skulle farveleegges. Disse
tegninger blev sat i bgrnenes mappe med fortzellingen om Dyre-lyre-land. Dette var for at bgrnene
havde nogle ting i deres mappe de kunne tage ud og snakke og mindes om.

Naeste onsdag fulgte ngjagtigt fgrste fredags program bortset fra, at der ikke blev leget
trommestop legen eller tegnet. Her var skuespillet og indleeringen af dette i fokus. Yderligere blev
kostumerne delt ud til alle bgrnene.

Torsdag i anden uge blev brugt pa at gve skuespillet i salen og gve replikkerne til samlingerne pa
stuen.

Fredagen i den anden uge var den sidste dag og her blev skuespillet vist om formiddag for
bgrnehaven og om eftermiddag for foraeldrene.

Aktivitetsplanen:

Der har i forbindelse med dette projekt vaeret en del planlaegning og jeg har gjord mig en lang
raekke refleksioner, som man herunder kan lsese om.

1. Sangene: Dav dav alle sammen og Farvel nu til alle.

Mal for aktiviteten:

Malet er her, at skabe en tryg og genkendelig ramme omkring dagens program, sa bgrnene ved,
hvornar programmet starter og slutter. Yderligere giver sangene bgrnene mulighed for at vaere
med pa hver deres niveau. Her er mulighed for at synge, nynne eller bare vaere med i fagterne. Ud
over at sangene fungerer som ramme, er de ogsa aktiviteter, som vil fa forskellige intelligenser i
spil. Her er tale om bade den kropslige, den rumlige, den musikalske og den sproglige intelligens.
Sangaktiviteten kan yderlige give en fglelse af sammenveaerd.

Metoder: Sang

Midler: Sangen bliver udskrevet til de voksne.



2. De magiske seebebobler introduceres. (Remse: Saebeboble tryl for os)

Mal for aktiviteten:

Her bruges sebeboblerne, som et spandingelement og samtidig er der her en tilhgrende remse,
som skal leeres, sa her kommer den sproglige intelligens og fantasien i spil.

Metoder: Remse
Midler: Seebeboble
3. Gulvfortzellingen om Dyre-lyre-land

Mal for aktiviteten:

Her introduceres bgrnene for en ny fortaelling, som forhabentlig vil setter gang i fantasien og
fange bgrnene. Bgrnene vil blive praesenteret for nye ord og begreber samtidig med, at de vil blive
stimuleret visuelt i form af de ting, som kisten Ipbende praesenterer. Her er det den sproglige og
interpersonelle intelligens, som er i fokus.

Metoder: Her benyttes fortaelling og dramatisering via gulvfortaelling.
Midler: Forteellerkisten med dagens tilhgrende indhold.
4. Sangleg: "Kittekat”.

Mal for aktiviteten:

Her er igen en aktivitet, hvor bgrnene kan vaere med alt efter niveau. Her er mulighed for at synge,
nynne, agerer dyr eller bare vaere med i dansen. Her handler aktiviteten om at styrke bgrnenes
selvtillid til at sta frem i forsamlinger og udtrykke sig kropsligt. Her er bade den kropslige, den
rumlige, den musikalske og den sproglige intelligens. Sangaktiviteten kan yderlige give en fglelse af
sammenvaeerd.

Metoder: Sang
Midler: Sangen Kittekat.
5. Stilbillede.

Mal for aktiviteten: Fotos bruges ikke kun som dokumentation for dagens forlgb, men gemmes
ogsa til at seette pa "diplomerne” bgrnene far. Barnene far samtidig ogsa mulighed for at vise via.
Kropssprog, hvad de har lzert. Her er den kropslige intelligens og den interpersonelle intelligens.

Metoder: Stilbillede

Midler: kamera.



6. Huskeleg:

Mal for aktiviteten:

Dette er en leg, som stimulerer bgrnenes hukommelse og som forbinder forskellige begreber til
ting pa kortet. Dette er ogsa et redskab, hvor jeg, som den styrende, kan se, hvor meget bgrnene
har taget historien til sig. Igen er det en aktivitet, hvor det handler om at vaere pa og udtrykke sig.
Her er der fokus pa den sproglige intelligens.

Metoder: Huskeleg
Midler: Her benyttes fortzellerkisten
7. Trommestop leg kombineret med forteelling.

Mal for aktiviteten:

Dette er en leg, hvor bgrnenes indlevelses evne og fantasi kommer i spil. Legen skal ikke kun vaere
sjov og ballade, men ogsa et samspil mellem bgrn og voksne. Her skal den voksne ga ved siden af
bernene efter et stykke tid og tage de forslag, bernene kommer med til efterretning. Her fungerer
trommen, som en styrende ramme for, hvornar man bevager sig og hvornar man szatter sig ned.
Her er alle intelligenser i fokus den logiske, den musikalske, den sproglige, den interpersonelle,
den intrapersonlige, den rumlige og kropslige intelligens.

Metoder: Leg
Midler: Tromme
8. Tegning

Mal for aktiviteten:

Her er der mulighed for at hyggesnakke om dagenes forlgb og samtidig far bgrnene mulighed for
at gve deres fin motorik. Skabeloner og figurerne er til inspiration og hjalpemidler. Her er det den
sproglige og kropslige intelligens, som er i fokus.

Metoder: Tegning
Midler: Farver, tusser, skabeloner, blankt papir og figurer.

Forudseetninger: Ca. 22 bgrn i alderen 3 til 5 ar.



Laererprocesser:

Flow:

Ved hjzelp af flow teorien, vil jeg kort forklare, hvorfor gennemfgrelsen af projektet bl.a. forlgb sa
godt. Psykologen Mihaly Csikszentmihalyi er den vigtigste forskere af Flowteorien. Den teori er
kort skitseret, en teori, som beskriver, hvor vigtigt det er, at der er harmoni og sammenhang
mellem de udfordringer, man stiller bgrnene, og de kompetencer bgrnene besidder. Hvis
udfordringerne er for hgje/ lave i forhold til ens kompetencer resulterer dette i disharmoni. Som
et eksempel kan tidsfaktoren naevnes, da denne (ca. 20 - 40 min) var tilpasset dagens program og
folingen efter bgrnenes koncentrations evne. Herved undgik jeg, at bgrnene rgg ud af flow pga.
kedsomhed.?
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Howard Gardners teori:

Jeg har valgt at bruge Howard Gardners teori til at analysere mit projekt, som jeg har gennemfgrt
med min malgruppe. Howard Gardners teori giver mulighed for at fa en forstaelse af barnets indre
kompetencer. Under aktiviteterne prgvede jeg pa, at fa flest mulige af de 7 intelligenser i spil, for
at inkludere alle bgrnene.

Herunder vil jeg kort beskrive de 7 intelligenser.

1. Den kropslige — kinaestetiske intelligens: At kunne forestille sig en bevaegelse og
gennemfgre den.*

? http://www.gsweb.dk/nif/Aktivitetsloeb%20med%20adfaerdsvanskelige%20boern.doc d.10/6/09 kl.15.00
? http://www.high-performance-institute.dk/uploads/flowteori.gif d.10/6/09 kl.15.00
* "Musik & paedagogik” af Kirsten Fredens redigeret af Elsebeth Kirk s. 122
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Barnene fik under projektet brugt denne intelligens under de forskellige sange og
bevaegelsesaktiviteter.

2. Den rumlige eller spatielle intelligens: At kunne orientere sig rumligt, dvs.
retningsmaessigt(hgjre og venstre), at bestemme afstande og former og at kunne danne sig
et indre forestillingsbillede.

B@rnene fik brugt denne intelligens under bl.a. Kittekat sangen og tromme legen.

3. Den musikalske intelligens: At kunne opfatte og gengive forskellige lyde og at kunne
skelne mellem musikkens elementer (bl.a. melodi, akkorder, rytme, tempo).

Denne intelligens fik bgrnene brugt under de forskellige sange.
4. Den sproglige intelligens: At kunne forsta og bruge det verbale sprog.
Denne intelligens blev brugt gennem hele forlgbet bl.a. ved fortzelling, sang, leg.
5. Den logisk - matematiske intelligens: At kunne planlaegge og teenke i sekvenser.

Denne intelligens blev brugt under de forskellige sange, da bgrnene skulle huske raekkefglgen, de
forskellige dyr kom i de forskellige vers. Den blev ogsa brugt under fortalling, da de skulle huske
forskellige detaljer om byerne.

6. Den intrapersonlige intelligens: At have styre pa sine egne fglelser, at kunne forarbejde og
udtrykke selvet.

Denne intelligens blev brugt bl.a. under rundkreds legen, hvor de pa skift skulle ind i midten og
agerer dyr.

7. Inter personlige intelligens: At kunne laese andre menneskers fglelser, adfeerd,
motivationer og intentioner dvs. at kunne reagere empatisk.

Denne intelligens blev brugt under selve udfgrelsen af skuespillet, hvor bgrnene ikke kun skulle
seette sig i en andens sted- eller rettere et andet dyr - men ogsa vente pa tur, give plads til og
vente pa hinanden.

Hvert barn har sin made at larer pa, altsd hver sin lzaeringsstrategi, hvilket jeg har veeret
opmaerksomme pa ved at tilretteleegge programmet, sa flest mulige af barnets kompetencer kom i
spil.

Min rolle var primzert at ga foran bgrnene igennem starten projektet, for at de kunne lzere via.
mesterleere, men bade pa anden og sidste dag vekslede jeg mellem at ga foran og ved siden af
bgrnene. Her var der bedre plads under skuespillet til, at lade bgrnene komme med input.
Genkendelighed af dagens program og legene gjorde ogsa, at jeg lettere kunne ga ved siden af pa
de to sidste dagene.



Tegn:

Under det meste af forlgbet var der mulighed for, at jeg selv kunne observerer bgrnenes
reaktioner, og jeg kan ud fra mine egne indtryk, foreldres kommentar, paedagogernes
observationer og fotos ser, at bgrnene generelt har vaeret meget optaget og aktive under alle
aktiviteterne. Andre tydelige tegn var de mange smil og gleedes hyl, som kom gennem hele
projektet. Det kom ogsa flere udsagn fra flere bgrn og foraeldre om, hvor sjovt bgrnene syntes, at
det havde veeret.

Bornenes engagement blev ogsa tydeligt, da de flere gange spurgte om, vi ikke skulle gentage
nogle af legene. Endnu et tegn var, da flere af bgrnene efter uger efter projekete gik og sang
brudstykker af de nye sange, de havde leert. Jeg sa ogsa, hvordan de mere indadvendte og stille
bgrn blev mere udadvendte, som dagene gik, hvilke jeg ser som et tegn pa tryghed. Et sidste og
afggrende tegn er, at jeg efter endt projektforlgb i bgrnehaven, har faet respons fra en raekke
forelder om, at deres bgrn havde nydt det og gaet og gvet replikker derhjemme.

Vurdering:

Min oprindelige intention var, at jeg skulle udfgre et projekt for bgrn i alderen 3- 5 ar, hvilket godt
kunne have veret en udfordring for mig i forhold til mit planlagte program. P3 trods af de
forskellige bgrns niveauer, syntes jeg selv, at jeg formaede at tilpasse programmet, sa det kunne
inkludere naesten alle.

Rammerne har veeret tydelige og trygge og har formdet at favne bredt. Dette har jeg kunne
konstaterer bade under selve udfgrelsen af projektet men ogsa efterfglgende, hvor jeg har set
foto og filmen af skuespillet. Naesten alle har udvist koncentration, interesse, stor gleede samt
spaending. Tegn, som jeg tolker, som varende indikatorer for, at min ramme og aktiviteter var
egnet for hele gruppen pa trods af aldersforskellene. Yderligere sa jeg, disse, som vaerende tegn
pa, at bgrnene var i flow. Bgrnenes udrab, smil, gleede og naerveer, viste mig, at der var harmoni
mellem de udfordringer, jeg gav dem og de kompetencer hvert barn besad. De havde altsa
mulighed for at engagere sig i aktiviteterne pa hver deres niveau.

I min overordnede ramme for projektet, eksempelvis goddav og farvelsangene, var jeg
opmaerksom pa at fastholde et genkendeligt og fastlagt mgnster igennem alle dage. De mange
gentagelser, mener jeg, har bevirket, at bgrnene har fglt sig trygge og fortrolige med aktiviteterne.

Efter fgrste dag kunne jeg dog konkludere, at jeg skulle have fokus pa at veere mere rummelig. Der
skulle veere mere plads til bgrnenes egne spontane fortzellinger, gnsker og forslag, hvilket, jeg i de
efterfglgende dage kunne konstatere, gav meget mere ro pa bade mig og bgrnene. Det, at
bgrnene fik lov til at veere med til at pavirke programmet, var min made at anerkende bgrnene pa.
Jeg sa pludselig deres "afbrydelser” som positive udtryk for deltagelse og ikke som irriterende
afbrydelser.

Det lykkedes mig at fa naesten alle med, fordi jeg hele tiden var opmarksomme pa, om nogen
"faldt fra” eller ikke kunne fglge med motorisk. Her gav jeg tid og rum til at demonstrere og hjzlpe
dem, som havde det sveert ved at lave forskellige beveegelser. Yderligere fungerede de to
paedagoger fra stuen som en stor hjelp, da de var meget opmaerksomme pa de bgrn, som havde
det sveert. Her tradte de til som stgtte, hvilke unde tvivl har hjulpet.



En del af succesen og inklusionen, mener jeg, skyldes min laeringsstrategi via de 7 intelligenser.
Altsa den tilgang bgrnene fik til universet ved at tegne, synge, lege, sanse, fgle, hgre og tale om de
forskellige ting. Bgrnene fik altsa mulighed for at veere med pa hver sin made, alt efter hvilken
form de fungerede bedst under.

Generelt syntes jeg, at hele projektet gik over al forventning. Bgrnenes iver, sammenarbejdsvilje
og gleede igennem dagene ggr, at jeg fgler, at jeg har fundet en metode, som jeg kan bruge og
maske udvikle i det videre forlgb.

Perspektivering:

Dette projekt kunne vaere en basis for et videre forlgb, som kunne indeholde teater. Her kunne
bgrnene vise sma stykker for de hinanden eller forzldre. Dette kunne vzere egne fortzllinger
koblet sammen med Dyre-lyre-land universet f.eks. i form af gulvteater. Det kunne ogsa danne
basis for et musik- og bevaegelsesforlgb. Hvor sangene og Dyre-lyre-land kunne vezere en
inspirationskilde til nye sange og aktiviteter. Aktiviteterne i projektet kunne vaere en inspirations
kilde til nye former for lege, hvor aspekterne herfra kobles til bgrnenes allerede eksisterende lege.

Her er det kun fantasien, som szetter graenser, men jeg er ogsa klar over, at et projekt som dette
bade kraever forberedelse, tid og ressourcer at udfgre. Faktorer, som er meget afggrende at tage
hensyn til og tage i betragtning, nar lignende projekter skal planlaegges og udfgres i en institution
med normal normering.

Helt afggrende for dette projekt er, at jeg har gjort mig sa mange didaktiske overvejelser ud fra de
7 intelligenser. Derved har jeg opnaet at leere alle bgrnene om Dyre-lyre-land, pa forskellige mader
via. bl.a. fortzelling, leg, imitation, bevaegelse og sang. En tilgang, som kan benyttes til bade store
og sma projekter, og som jeg mener, giver bgrnene stgrst mulig forstaelse og lyst til deltagelse.



Bilag 1:
Dyre-lyrre-land

Langt langt borte ude pa det store bld hav ligger en lille @. Den ligger sé langt vaek, at vi mdske er
de eneste, som kender til den. @en ligger lengst mod @st, og lige der hvor solen stdr op over havet,
kan man vaere heldige at se gen, ndr morgentdgen letter. Denne @ hedder Dyre-lyrre-land, og den
er ikke bare hemmelig, men den er ogsd magisk. For pd netop denne @ bor en masse talende
magiske dyr. PG gen finder man 5 smd landsbyer for at vaere helt ngjagtigt, og hver by har deres
opgave og dagens ggremdl, som skal ordnes. Den fgrste og stgrste by i skal hgre om, er den, hvor
slottet ligger.

Den by hedder Kittekatterup. | Kittekatterup bor alle dyrenes konge, den hjzlpsomme og kloge
lgve kong Karl. Han bor i et preegtigt stort slot nede ved vandet. Hans slot har masser af hgje
smukke sglv tarne, hvor man kan se ud over hele gen, hvis man altsa tgr gar derop. Nogen har
fortalt, at det kan tage flere dage at nd op i toppen, og man siger endda, at nogle af dem nar helt
op i skyerne. Fra disse tarne kan nogle af kong Karl Igvevagter holde gje med, om der er fred og
orden i resten af riget.

Kong karl har en lille Igve datter, som hedder Naila. Hun er den smukkeste lille Ipveunge, meget
blid og mild. Hun elsker at synge og lege med sommerfugle, som hun holder som kaledyr. Kong
Karl holder meget af sin lille datter, og derfor har han plantet en massere blomster i hans by, sa
der altid er mad til de mange sommerfugle. Nok er han en god og gavmild konge, men samtidig er
han ogsa sa forferdelig doven og madglad. Derfor gar dagene i hans landsby med at hygge i
blomsterhaverne og lave alverdens laekre retter, synge og spise.

Men Igver kan ogsa veere gradige og derfor laver de ofte for meget mad, sd alle der bor i
Kittekatterup har keempe store maver, det er ogsa grunden til, at alle Igverne ma sige goddav med
maverne, nar de mgder hinanden, for de kan simpelthen ikke nd hinandens poter. Men en nat
forsvandt den lille prinsesse Naila fra sin seng og kong Karl blev syg af sorg. Han udlovede det
halve kongerige og prinsessen til den Igve, som kunne bringe hende hjem igen. Den unge hanlgve
Simba meldte sig straks og drog ud i Dyre-lyrre-land for at finde prinsessen.

Den fgrste by Simba kom til var Sale-rup, som er en fiskerby mod nord. Her bor alle szlerne. De
er et flittigt lille folk, som sta op, selv f@r solen ggr det, for at fiske. Grunden til at de star sa tidligt
op er for at fange fiskene, inden de bliver for friske. For friske fisk er sveere at fange, det har
selerne lzert. Saxlerne elsker fisk og er derfor dygtige fiskere, iseer fordi de bruger deres
hjemmelavet fiskestaenger. Derfor har de faet til opgave af selveste kong Karl at fange frisk fisk til
slottet hver dag.

Nar sxlene har fanget nok fisk, er solen ofte ved at sta op, og da salerne jo allerede har veaeret
oppe lenge, er det mest naturligt, at det er dem, som vaekke de andre dyr pa gen. Sa derfor har
kong Karl ogsa givet dem til opgave at ringe med det store rgde ur bade morgen, middag og aften.
Resten af dagen i Seele-rup gar med at tage sol i sandet, s®lerne elsker ogsa at solbade og sove i
solen efter hardt arbejde.

Da Simba hilste pa salene, fandt han hurtigt ud af at, selerne siger goddav til hinanden med
lufferne. Sa Simba matte sige dav med poten, skgre sle, teenkte han.” Har i set Naila? Prinsessen
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er blevet vaek og jeg er ude for at bringe hende hjem til kongen” Men szlene blev liggende i solen
og rystede pa hovederne. ” Hun er ikke her prgv Elefant-rup, maske er hun dernede” og sa vendte
seaelen sig om og snorksov.

Simba drog mod syd til elefanterne i byen Elefant-rup. Her bor de stgrste, flotteste og mest
elegante elefanter i hele verden. De er sa fine og har s god smag, at det er dem, som syr tgj til alle
dyrene i Dyre-lyrre-land, og ikke mindste til kong Karl. Nar dagens tgj er syet, slapper elefanterne
af i vandet, hvor de trutter smukt med deres snabler, nar de altsa ikke bruger dem til at tage lange
brusebade med. Elefanterne er nok store men meget lette til fods, og de elsker at danse ballet til
deres egne musik i solen. Da Simba kom forbi, sa han nogen af elefanterne danse rundt i deres
lysergde tyl skgrt. | Elefant-rup siger man goddag med fgdderne, fordi det nu engang er dem, de
foler er bedst at sige goddav med under deres mange lange danse. Sa Simba matte hilse med sine
bagpoter. ” Har i set prinsessen? Jeg er ude og lede efter hende?” Elefanterne rystede pa
hovederne og himlede op: ” Ah gud! Ak og ve! Den stakkels lille prinsesse er blevet vaek!” En lille
elefant unge sagde: maske er hun taget over til Strudse-rup for at hgre historier”

Simba takkede og sa drog Simba til Strudse-rup, og her bor alle studsene. De er sjove men meget
stressede dyr, for det er dem, som skal hente alle tingene i de forskellige landsbyer og bringe dem
til slottet. Men sa er det jo heldigt, at de har sa lange ben og er sa gode til at Igbe. Strudsene
starter dagen med at tage en stor fletkurv under hver vinge, og sa Igber de af sted pa en lang
reekke, for studse har det nu engang bedst sammen.

Strudsene er ikke altid sa meget for at hente frugt i junglen, for aberne godt kan lide at drille dem
ved at hoppe ned pa deres rygge og ride rundt. Nar strudsene sa endelig har faet overtalt aberne
til at hoppe af, Igber de videre mod Sale-rup og sa gar turen mod kong Karls store slot, hvor det
hele skal afleveres. Fgrst derefter kan de begynde den lange vej hjem, men det glader strudsene
sig altid til, for nu er kurvene sa lettet, at strudsene kan Igbe om kamp hjem til deres varme reder.

Studsenes dag er dog ikke forbi, for de har ogsa faet til opgave at skrive historier til kong Karls lille
datter. Og da det er dem, som oplever mest pa en dag ved at Igbe fra by til by, er det kun naturligt,
at de skal skrive deres oplevelser ned. Tit ma de digte historie til langt ud pd natten i lyset fra
balets skaer. Nogle gange bliver historierne bare sa uhyggelige, at de ma stikke hovedet i jorden for
ikke at skulle hgre mere. Og i kan nok forestille jer, hvor lang tid det sa tager at skrive en historie
ned. | Studse-rup hilser man med hovedet, fordi deres ben ofte er trette efter de lange Igbeturer.
Sa Simba matte sige goddag med sit hoved: ” Har i set prinsessen, hun er blevet veek?” Men
strudsene blev sa bange for Simba’s stemme at de alle som en stak deres hoveder i jorden! ” Prgv
at ga ind i junglen, hvis du altsa tgr” viskede en struds nede fra jorden.

Sa drog Simba ind i junglen og her er Abe-rup. Her bor alle de freekke sma aber. De elsker at lege
tag fat og svinge sig i lianerne og klatre i traeerne, sa derfor har kong Karl givet aberne til opgave at
samle kokosngdder og frugt.

Aberne er sd dygtige til at klatre, at de hurtigt er feerdig med at samle dagens friske frugt, sa
bagefter er der masser af tid til at lave masser af abekattestreger. Aberne elsker at drille hinanden
og lave spilopper. De er endda sa fraekke, at de sige goddav til hinanden ved at stgde numserne
sammen, og hver gang de g@r det, ma de holder sig pa maven, fordi de griner sa meget. Ud over
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at samle frugt laver aberne ogsa numre, som de kan vise til kong Karls feste. De lavere masser af
klovneri og koldbgtter, mens de spiller pa trommer og har det skaegt. Sa der er altid masser af larm
inden fra junglen af.

Simba gloede pa de freekke aber og var ikke meget for at hilse pa dem. ”"Har i set prinsesse Naila?”
rabte Simba for at overdgve trommernes larm. Aberne grinede og pegede over mod nogle traeer.
"Prinsesse plukker blomster! Hun ikke sige hej med numse, sa aber ikke gide ga med i junglen!”

Simba Igb ind og skovene og ledte i flere timer. Prinsesse” rabte Simba” prinsesse Naila!” og sa
pludselig fik han gje pa hende sidde greedende mellem nogle treer. Simba Igb hen til hende.
”Simba, hvor er det godt at du fandt mig! Jeg ville plukke blomster til far, men farede vild i junglen!
De dumme aber, sa mig ga derind, men de har nok ikke kunne hgre mig kalde for deres hgje musik

”

Sa drog Simba og Naila hjem til Kittekatterup. Kong Karl blev lykkelig over at se sin datter. Sa kort
efter blev Simba og Naila gift, og festen varede i tre dage og de levede lykkeligt til deres dages
ende.

Bilag 2:
Sangene.
Kitte kat:

1. Vers: Lgven, han er den gamle, den vise og trofaste kat, dyrene flygter for livet, nar han gar ud
hver nat.

Omkv: Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat. Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat.

2. Vers: Nu skal vi hgre om szelen, den elsker at dovne den af, den elsker at ligge i solen, den hele
lange dag.

Omkv: Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat. Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat.

3. Vers: Aberne, de er de freekke, de giver den ikke for lidt, nar de svinger i traeerne, sa far de
grineflip.

Omkv: Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat. Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat.

4. Vers: Elefanten, han er den flotte, en rigtig charmerende fyr, den kan lide at trutte med
snablen, og ga pa eventyr.

Omkv: Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat. Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat.

5. Vers: Nu skal vi synge om strudsen, den er sjov og fraek, er der farer pa faerer, stikker den
hovedet i en haek.

Omkv: Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat. Kitte kat, kitte kat, kitte kat ah kitte kat.
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Dav dav, alle sammen: Farvel nu til alle:

Dav dav, alle sammen, Farvel nu til alle,

kom sa op pa stikkerne. til tykke og smalle.

Her er fut i fejemgjet, Farvel til de hgje,

her er slag i bolledejn. ) )
og dem med stribet trgje.

Kom dreng kom pige,

Farvel nu til...
kom pige dreng pige.

Farvel nu til...
Kom tyk kom tynd, kom gammel kom ung.

Farvel nu til...
Den far, sa hatten passer.

Farvel nu til...
Bilag 3:

Skue-spil

Kong karl: Den som finder min datter far det halve kongerige og prinsessen!
Simba: Jeg skal nok finde hende konge

1.
Simba siger dav med poten til slen:

Simba: Har i set Naila? Prinsessen er blevet vaek og jeg er ude for at bringe hende hjem til kongen”
Selene rystede pa hovederne.

I'"

Sel:” Hun er ikke her prgv Elefant-rup, maske er hun dernede”

Saxlen vender sig om og snorksov.

Simba hilser med sine bagpoter.
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Simba: ” Har i set prinsessen? Jeg er ude og lede efter hende?”

Elefanterne rystede pd hovederne og himlede op: ” Ah gud! Ak og ve! Den stakkels lille prinsesse

er blevet veek!
Lille elefant unge: Maske er hun taget over til Strudse-rup for at hgre historier”

3.

Simba siger goddag med sit hoved.
Simba: ” Har i set prinsessen, hun er blevet vaek?”
Strudsene bliver bange for Simba og gemmer deres hoveder i jorden.
Struds: ” Prgv at ga ind i junglen, hvis du altsa tgr”
4.
Simba gloede pa de freekke aber.
Simba: ”Har i set prinsesse Naila?” rabte Simba for at overdgve trommernes larm.
Aberne grinede og pegede over mod nogle trxer.

Abe: ”Prinsesse plukker blomster! Hun ikke sige hej med numse, sa aber ikke gide ga med i

III

junglen
Simba: Prinsesse” rabte Simba” prinsesse Naila!”

Naila: ”Simba, hvor er det godt at du fandt mig! Jeg ville plukke blomster til far, men farede vild i

III

junglen
Sa drager Simba og Naila hjem til Kittekatterup.
Kong Karl: Tak Simba, nu skal i giftes, og festen skal varede i tre dage.

Alla danser og synger: Kittekat, kittekat kittekat ah kittekat.
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